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Estructura Codigo Articulo

(4
N l.
Plantillas por 1

La estructura del cédigo del articulo es un nimero inteligente que identifica la naturaleza, el grupo, o
la clase del articulo; esto lo define el almacenista y el contador con el implementador o consultor para
ver cudl estructura se acomoda mejor; casi siempre depende del nimero de referencias que maneje
la entidad.

El céddigo del articulo de la entidad puede estar conformado por varios niveles los cuales le pueden
ayudar a organizar su inventario. Esta codificacion puede ser tan sencilla o compleja como usted
desee.

Por cada nivel usted debe definir la posicidon inicial, la longitud, la descripcién del nivel y debe
ingresar la codificacidon necesaria para la creacién de los articulos, ya que con base en esta se valida
y se realizan los reportes.

Adicionalmente se debe seleccionar si el nivel corresponde al grupo, esto quiere decir que el sistema
mostrara los articulos de acuerdo a este nivel para que su biusqueda sea mas eficiente.

Codificacion de Articulos

Los articulos que se tienen pueden ser de diversas naturalezas, y esto indica unos niveles y
subniveles.

A continuacidon una ilustracion de como se codifica la estructura de los articulos.

Por ejemplo, una empresa tiene edificios, equipos de cdmputo, bienes de uso publico, intangibles y
bienes de consumo. Estas cuatro categorias serian de Nivel 1 y para clasificarlos decimos que es
CLASE, porque los articulos son de uno de esos cuatro tipos (e indicamos un nimero o cédigo que
identifica la clase de articulo del nivel 1).

1 Propiedad, planta y equipos

2 Consumos

3 Bienes de uso publico, historicos y culturales
4 Otros activos - Intangibles

Ahora, en Propiedad, planta y equipos, tenemos terrenos, edificios y maquinaria y equipo. El nivel
seria el nimero 2 y lo llamamos Grupo. Pero resulta que la maquinaria y equipo, tienen equipo de
musica, equipo de recreacién y deporte, entre otros. Lo anterior, indicaria un tercer nivel, y un cuarto
nivel lo identificamos como referencia o consecutivo, que es un nimero que el sistema asigna al
codigo cuando grabamos. Un ejemplo de las jerarquias o niveles seria.
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1 Propiedad, planta y equipos

01 Terrenos

02 Edificios

03 Maquinaria y Equipo
01 Equipo de Mlsica
02 Equipo de Recreacidén y Deporte
03 ..........

2 Consumos

01 Materiales y Suministros
01 Implementos de Oficina
02 Eléctricos y Ferreteria
02 Elementos de Lenceria

3 Bienes de uso publico, historicos y culturales
01 Bienes histdéricos y culturales
4 Otros activos - Intangibles

01 Intangibles
02 Bienes entregados en comodato

Siguiendo con el ejemplo de la estructura dada, dirflamos que una guitarra tiene el cddigo del Padre
Nivel 1 + Padre Nivel 2 + cddigo Nivel 3 + cddigo Nivel 4 que es la referencia, niUmero que el sistema
asigna en el momento de “Guardar”, por lo tanto seria 103010001.

En el sistema, los niveles se encuentran agrupados, en este sentido, se indica el nivel padre cuando
se configura el cddigo del articulo y sélo se marca un nivel como “Grupo”, entonces lo que llamamos
grupo incluye el nimero de digitos del cédigo hasta el nivel que marcamos. Todos los niveles deben
marcarse como “Requeridos” para que todos los cddigos de los articulos queden idénticos.

El cédigo padre de los cédigos del nivel 1 es Cero (0), por lo que no tienen padres. Ahora el padre de
maquinaria y equipo que es de nivel 2 corresponde al cdédigo de un de los item del nivel 1, que en
este caso es,

Propiedad, Planta y Equipo (01). El padre del Equipo de MUsica corresponde al nivel 2, en este
ejemplo Maquinaria y Equipo (03).

Por lo tanto el cédigo padre, es solo el cddigo del subnivel que lo antecede. Y asi sucesivamente hasta
llegar a la raiz del arbol o al nivel 1.
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llustracion paso a paso de Codificacion de Articulos

A continuacidn se muestra una ilustracion paso a paso de la creacion de los niveles del cddigo del
articulo utilizando una estructura diferente a la anterior.

Lista a Encabezado

Nivel Descripcién

TIPOS

GRUPQ
REFERENCIA
ICONSECUTIVO

B W R

Seleccionamos el nivel 1 (TIPOS), que en este caso es el que vamos a modificar y damos clic en
Encabezado. Si no existen niveles das clic en nuevo.

[E|Lsta | O Encabezadn

Detalle Wit
1
Nivel 1 Requeride Srupn
Pasicion |miceal 1 Langiud 1 Padie O
he 1POS
Dazcripoiin
Servios  T6digo Nivel Desciipeidn Codigo Padie Agragae
[] 1 CONSUMO o
Cidigr Hive!
5 2 MUEBLES o iigpn Mives
| 3 MMUEBLES 0
! 4 SERVICICS o

Estos son los posibles niveles que tiene la organizacién para
la clasificacion de los articulos.

Cuando un nivel no fiene padre, se ingresa cero (0), de lo
confrario, se ingresa el nimero del padre.

Nos indica que el nivel es 1(primer nivel), la posicién inicial es 1 (primer digito), la longitud es 1 (un
digito) y es requerido. Dando asi que todo producto es su primera descripcion de su cédigo sea
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Consumo, Muebles, Inmuebles o Servicios.

Nivel 1:

1 Consumos.

2 Muebles.

3 Inmuebles.

4 Servicios.

El segundo nivel del cédigo del articulo es “Grupo”

[ELista | [ Encabezado |

'Fr.uun-|

TIPOS
GRUPO
REFERENCIA
ICONSECUTIVO

Lista de los niveles del cddigo externo del articulo para su defecto vamos a modificar el nivel 2 EL

GRUPO. En lista, seleccionamos y damos clic en Encabezado.

Slsta |0 Encabezode..
| _ Detalle Nivel |
Nivel Foquerido |V Grupo [
Posicién Inicial 2 Longitud 2 Padie TIPOS |
GRUPO
Dezcripcidn

mr_

MUEBLES ¥ ENSERES
EQUIPOS DE COMUNICACION

]
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El segqundo nivel del cédigo articulo es Grupo y pueden ser

denominados. Equipos de Cémputo, Muebles y Enseres o Equipos de
Comunicacién.

En este caso el nivel padre corresponde a Muebles. Tal

como se indicd en la estructuracion del Nivel 1.

Estructura Cédigo Articulo

Hasta este momento hemos indicamos que equipos de cdmputo tiene el cédigo (01) y que muebles y
enseres tiene el cédigo (02), ademas ambos son hijos de Muebles. Por lo tanto la combinacién para
ambos inicia con el cédigo del padre (2) seguido del cédigo del articulo.

Ejemplo:

]} Equipos de 2 Muebles 201 Muebles + Equipo computo
cemputo

02 Muebles ¥ 2 Muebles 202 Muebles + Muebles y enseres
enseres

Para nuestro caso, el tercer nivel dentro del cédigo del articulo es Referencia.

[ElLista | Encabezado |

N S B
TIPOS

GRUPO

REFERENCIA

[consEcuTIVO

W e

Seleccionamos y damos clic en Encabezado.
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Estz | [ Encabezado
_ Detalle Nivel
Nivel 3 Requerido /] Grupa ]
Pasicidn Inicial | 4 Longited 2 Padie [CAUPOD |
Desmipcin ‘nsfmr.m:m

I:I oaa Arcecorios de computo 2m

O 04 Servidorec 201

O 0= CELL 31

= 0l Descansapics 202 .
02 Sillas 20
a3 Archivador 202
0 Mizsa 202

Nos indica que el nivel es 3 (la tercera descripcion dentro del cédigo del articulo), la posicién inicial es
3 (o sea el tercer digito), la longitud es 2 (tercer y cuarto digito), es requerido y es el cédigo de la
agrupacion para efectos en los reporte.

El coédigo del nivel, empieza en 01 y sus consecufivos,

porgue en este caso, el coédigo padre se diferencia.

B cdédigo padre del nivel 3, es el resultado de la

combinacion final en el nivel 2.

Dando asi que todo producto es su tercera posicién su descripciéon sea Accesorios de Cémputo,
Servidores, Sillas...

Al igual que el anterior nivel, el cédigo del articulo en el nivel tres, es la suma de su padre, que en
este caso es el nivel 2, por lo que se indica la combinacién final del nivel 2, mas el cédigo del articulo
del nuevo nivel.

Ejemplo:
Codig Des Padre Combinacién final
e erpeién

oz Sillas 202> Muebles(2) + Muebles v 20202 Podre + Sillos
enseres|02)

04 Mesa 202> Muebles (2] + Muebles y enseres 20204 2 Padre + Mesa
[02)

04 Servidor 2013 Mueble: (2] + Equipo computo 20104 2 Padre + Servidores

es [01)

http://wiki.adacsc.co/ Printed on 2022/11/07 11:13


http://wiki.adacsc.co/lib/exe/detail.php?id=ada%3Asicoferp%3Acompras%3Aestructura_codigo_articulo&media=ada:sicoferp:compras:estructura_codigo_articulo_010.png
http://wiki.adacsc.co/lib/exe/detail.php?id=ada%3Asicoferp%3Acompras%3Aestructura_codigo_articulo&media=ada:sicoferp:compras:estructura_codigo_articulo_011.png
http://wiki.adacsc.co/lib/exe/detail.php?id=ada%3Asicoferp%3Acompras%3Aestructura_codigo_articulo&media=ada:sicoferp:compras:estructura_codigo_articulo_012.png

2022/11/07 11:13 717 Estructura Cédigo Articulo

o),

caso (GRUPQOJ).

El padre es la combinacidn final del nivel anterior, en este

En el maestro de los articulos podemos observar en detalle la estructura de niveles asociados a un
articulo.

Esta codificacion de la estructura del codigo de

arficulo se utilizard mds adelante para configurar el cédigo en el maestro
de articulos.
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